
Travaux à

l’orphelinat Béthel 

du 9 au 23 mai 2022

Par La Main de Consolation



I – mise en place des 

aérations des chambres

















II – La construction de la 

salle d’écoute.



1 – Réalisation des blocs























2 – mesures au sol et 

creusement des fouilles et 

réalisations des fondations

































3 – construction des murs



























4 – pose de la charpente







































5 – pose des tôles













6 – réalisation du crépis, 

pose de la fenêtre 

et de la porte

























Et c’est fini ! 





III - La réalisation de la laverie 

(ou buanderie)



1 – réalisation du puisard 

(pour permettre l’évacuation des eaux usées)













Quel travail ! Bravo à eux !

















2 – arrivée des lavoirs











3 – arrivée du sable 

















4 – préparation du ciment







5 – creusement des fondations









6 – pose des fondations











7 – construction des murs 













8 – construction des piliers

























9 – rehaussement du mur de 

derrière





























Pendant ce temps, 
les enfants font leur 

devoirs 😉



8 – réalisation de la poutre 

porteuse de devant 



































10 – construction de la dalle qui 

portera les lavoirs avec les 

évacuations













11 – Mise en place du toit













































Portes 

intérieures 

de la 

laverie



12 – crépissage





















13 – Mise en place des 

lavoirs





















14 – Creusement pour 

la conduite des eaux 

usées vers le puisard







V – Le séchoir à linge



















VI – L’aire de jeu

























VII – Les armoires ou placards 

pour les chambres











VIII – Une lampe solaire 
40 cm x 20 cm



Vue du côté du panneau solaire



Un enfant 

qui a passé 

son CEP en 

juin



Et bravo à toute 
l’équipe des 

responsables qui ont 
beaucoup donné jour 

après jour pour assister
les travaux !


